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Voxengo Beeper Bedienungsanleitung

Einleitung

Der Voxengo Beeper ist ein Plugin fiir Audioanwendungen, mit dem Sie Pieptone,
Rauschimpulse oder Stille zu jeglichem Audiomaterial hinzufiigen. Damit konnen Sie
Thre Arbeit vor Diebstahl schiitzen. Das Plugin kann auf jedes Audiomaterial
angewendet werden, das geschiitzt werden soll. Zwischen den Signalen wird nichts
bearbeitet.

Sie konnen die Dauer des Signals, die Piepfrequenz, die Lautstarke, den Abstand
zwischen den Signalen und eine Zufallsregelung aller Parameter bestimmen.

Funktionsmerkmale

Einfiligen von Pieptonen, Rauschimpulsen oder Stille
Zufallsregelung der Parameter

Stereo- und Multikanalbearbeitung

Preset-Manager

Undo/Redo-Funktion

A/B-Vergleich

kontextbezogene Anwendungshinweise
Unterstiitzung samtlicher Sampleraten

e latenzfreier Betrieb

Kompatibilitat

Dieses Audio-Plugin kann in jede Host-Anwendung geladen werden, die entweder
den Audio Unit- (AU) oder den VST-Schnittstellenstandard unterstiitzt.

Es ist kompatibel mit Windows (32- und 64-Bit Windows 7, Vista, XP) und Mac OS X
(10.4.11 oder hoher, Intel und PowerPC). Empfohlene Systemvoraussetzungen: 2 GHz
Dualcore-Prozessor oder hoher, 1 GB RAM. Fiir jede der beiden Plattformen (Mac
und PC) und Plugin-Spezifikationen steht eine separate Binardistribution zum
Download zur Verfiigung.
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Voxengo Beeper Bedienungsanleitung

Bedienelemente

Hinweis: Die meisten Bedien- und Anzeigeelemente (Buttons, Meniis, Eingabefelder)
welche am oberen sowie am unteren Rand der Benutzeroberfliche (GUI) angeordnet
sind, finden sich bei allen Plugins von Voxengo. Die Bedienung dieser erfordert nur
wenig Einarbeitungszeit. Eine umfassende Beschreibung aller Standardelemente der
Benutzeroberflache finden Sie in den allgemeinen Grundlagen (,,Voxengo Plugins —
Allgemeine Grundlagen®). Sobald Sie sich mit diesen vertraut gemacht haben, werden
Sie mit allen Plugins von Voxengo komfortabel arbeiten konnen.

Parameter (Parameters)

Diese Reihe von Reglern bestimmt das Verhalten des Plugins.

Uber die Schaltfliche ,,Signal“ konnen Sie einstellen welche Art von Signal produziert
werden soll. Durch Auswahl der Option ,,Beep“ werden Pieptone erzeugt; ,,Noise“ fiigt
Rauschimpulse ein, und durch ,,Mute“ wird die Lautstarke des Audiomaterials
reduziert. Beachten Sie, dass Rauschimpulse schwieriger wieder zu entfernen sind
und wahrscheinlich Artefakte hinterlassen.

Mit dem Parameter ,,Period“ bestimmen Sie den Abstand (in Sekunden) zwischen
den Signalen.

,Duration“ regelt die Dauer eines Signals (in Sekunden).

Uber den Parameter ,Freq" stellen Sie die Frequenz (in Hertz) eines Pieptons oder
die Eckfrequenz des Filters bei Rauschimpulsen ein.

Der ,,Gain“-Parameter bestimmt die Lautstarke eines Pieptons oder eines
Rauschimpulses (in Dezibel), oder das MaB an Lautstarkereduzierung wenn ,Mute®
verwendet wird. Beachten Sie, dass die Lautstarke des Audiomaterials proportional
reduziert wird, so dass der Pegel des Signals nie die Ausgangslautstarke
iiberschreitet.

Uber den Regler ,,Variation“ wird die Zufallsregelung aller Parameter des Pieptons
eingestellt (in Prozent). Die Zufallsregelung der Parameter des Pieptons erschwert
ein automatisiertes Entfernen zusatzlich.
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VST ist eingetragenes Warenzeichen und Software der Steinberg Media Technologies
GmbH.

Aus dem Englischen von Frank Schwarz
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